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3 años

Copia escaneada del
certificado original de
estudios secundarios 
completos y aprobados
(de  primero a quinto de
secundaria).
Copia escaneada del DNI
o Canet de extranjería o
pasaporte vigente (menores
y mayores de edad).
Copia escaneada del recibo
de pago de derecho de
matrícula y pago de primera
cuota del periodo académico.

Matrícula: S/. 195.00
Mensualidad : S/. 430.00
(5 cuotas por semestre)

TIEMPO

COSTOS

REQUISITOS

El profesional de esta carrera será capaz de planificar, organizar, dirigir y controlar 
empresas de servicios turísticos, agencias de viajes, centros de información 
turística; además podrá conducir, informar y acompañar a los visitantes dentro de las 
ciudades con patrimonio monumental, circuitos turísticos regionales, de ecoturismo 
y aventura; asimismo será capaz de gestionar, elaborar y desarrollar diversos 
productos turísticos (Instituto del Sur, 2022).



MALLA CURRICULAR:

- CCNA I fundamentos de 
  networking
- Electrónica básica
- Fundamentos para el 
  desempeño profesional
- Introducción a la
  programación en Java
- Introducción a la
  virtualización – sistema 
  operativo cliente
- Comunicación
- Metodología del estudio

- Algoritmos y estructuras 
  de datos
- Análisis y diseño de 
  sistemas con UML
- Arquitectura del
  computador
- Fundamentos de
  base de datos
- Matemática
- Competencias
  personales para el 
  trabajo
- Experiencias formativas  
  en situaciones reales de  
  trabajo I

- Administración y
  mantenimiento de 
  servidores Windows
- Fundamentos de
  ingeniería de software
- Lenguaje de
  programación I –
  programación en java
- Programación orientada 
  a objetos
- Sistemas de información
- Tecnología de base de 
  datos I – MS SQL -  
  SERVER I
- Análisis crítico de la 
  realidad

- Administración y
  mantenimiento de 
  servidores Linux
- Lenguaje de
  programación II –
  Desarrollo web
- Matemática II
- Tecnología de acceso a 
  datos
- Tecnología de base de 
  datos II – MS SQL 
  SERVER II
- Competencias
  interpersonales para el 
  trabajo
- Experiencias formativas  
  en situaciones reales de 
  trabajo II

- Desarrollo de
  aplicaciones móviles
- Estadística
- Ingeniería de software 
  avanzada
- Lenguaje de
  programación avanzado 
  – Programación en .NET
- Tecnología de base de 
  datos avanzada
- Fundamentos teológicos
- Fundamentos de la ética 
  profesional

- Calidad del software
- Desarrollo de
  aplicaciones de escritorio
- Desarrollo de
  aplicaciones distribuidas
- Desarrollo de juegos
- Inteligencia de negocios
- Competencias
  organizacionales para el 
  trabajo
- Experiencias formativas 
  en situaciones reales de   
  trabajo III
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